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Oppimaan sketsaus




Sketsaus

» Sketsi piirretaan yleensa ensin “vapaalla
kadella” vain muotoa noudattaen ja
mitoitetaan vasta myohemmin. Tosin mitta
voidaan kylla lisata samalla kun piirretaan.

Jos sketsin mitat ovat tiedossa, on parasta
piirtaa se jo valmiiksi Iahelle oikeita mittoja
noudattaen.

Alkioiden mitat nakyvat piirrettaessa sen
vieressa.
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Sketsaustaso
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* Sketsi piirretdan tasolle,
joka voi olla joku kolmesta @
vakiotasosta (Front, Top, o
Right), aputaso (Plane) tai | \

kappaleessa oleva tasopinta

Face
(Face).

Plane




Sketsin
plirtotoiminnot

Sketsauksessa tarvittavat
piirtopainikkeet loytyvat
grafiikkaikkunan ylaosasta

(kun sketsitila on aktivoitu).
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Sketsin muokkaus
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Geometriset ehdot A DO K-l BB &\
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,C( Coincident

@ Concentric

Parallel (b) AN Para{[%él
Onshape asettaa piirtémisen Constrain two or more lines parallel. AT
aikana alkioille automaattisesti 1 Pre-select the sketch entities. angent
tiettyjé' eometrisia ehtoja. R”: 2. Select the Parallel constraint tool. — Horizontal
Naiden ﬁséksi kayttaja voi lisata
omia ehtojaan. | vertical

Nopein ja helpoin tapa ehtojen
lisaamiseen on valita hiirella
alkioita grafiikka-alueesta ja = Equal
valitsemalla sen jalkeen
ominaisuuspaneelista haluttu
ehto.

Jl Perpendicular

= KA et

Esimerkissa kaksi viivaa on
maaratty yhdensuuntaisiksi.

Ehtoja voidaan katsella
siirtamalla kohdistin alkion
paalle.




Geometriset ehdot

pisteeseen.

Perpendicular Kaksi viivaa.

Parallel Kaksi tai useampia viivoja.

Tangent Kaari, ellipsi tai spline seka
viiva tai kaari.

Concentric Kaksi tai useampi kaari tai
piste ja kaari.

Piste ja viiva.

Piste ja viiva, kaari tai ellipsi.

Kaksi tai useampia viivoja tai
kaaria.

Symmetric Keskiviiva ja kaksi pistettd,
viivaa, kaarta tai ellipsia.
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Sketsipiste ja akseli, reuna,
viiva tai splini.
Kaksi sketsipistetta tai
paatepistetta.

Horizontal tai Vertical. Kahteen viivaan tai kahteen Viivat muuttuvat vaaka- tai pystysuoriksi ja pisteet kohdistetaan

vaaka- tai pystysuunnassa samalle suoralle.
Viiva kohdistetaan kohtisuoraan kayrdaan nahden.

Viivat ovat kohtisuorassa toisiaan vastaan.

Viivat ovat samansuuntaisia.
Kaksi alkiota muodostavat tangentin.
Kaarilla on sama keskipiste.

Piste asetetaan viivan keskipisteeseen.

Piste asetetaan viivalle, kaarelle tai ellipsille.
Viivat ovat yhta pitkia tai kaaret ovat saman sateisia.

Alkiot asemoidaan symmetrisesti keskiviivan suhteen.

Alkion koko ja asema pysyy muuttumattomana.

Sketsipiste on yhdensuuntainen pisteen kanssa, jossa alkio leikkaa
sketsitason.

Pisteet yhdistetdaan yhdeksi pisteeksi.
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Mitoittaminen

Mittojen lisaaminen sketsin geometriaan
lukitsee vastaavan dimension.

Mitat lisataan kayttaen hyvaksi
sketsauspaneelin Dimension (d) —painiketta (tai
vksinkertaisesti d-nappainta painamalla).

Mitat lisataan osoittamalla ensin mitoitettavat
kohteet ja sen jalkeen mittaluvun paikka. Oikea
mittaluku voidaan taman jalkeen syottaa sita
varten ilmestyvaan ruutuun.

Mittoja voi myos lisata samalla kun piirretaan
syottamalla mittaluku heti alkion piirron peraan.



Apugeometria

w

* Apugeometria voidaan toteuttaa Construction -
tyokalun avulla. Kun tydkalu on paalla, piirretty
geometria tulee nakyviin pistekatkoviivatyypilla ja se
ei talloin osallistu piirteiden luomiseen, vaan toimii
pelkastaan apuna.
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Yhden sketsin * Yhdess3 sketsissi voi olla useampia
sulkeutuvia alueita, joita voi hyo-dyntaa eri

hyédyntéminen piirteiden luonnissa. O<3

useammassa plirteessa
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Pikavalikko ja o _

pIkanappaimet

* Pikavalikon saat esiin nappaimistolta painamalla s.

* Pikanappaimet
* Pikandppadimia kayttamalla voidaan tehostaa
piirtamista erittain paljon.
* Ohessa on esitetty sketsitilassa kdaytossa olevat
pikanappaimet.

* Esimerkiksi g-nappaimella voidaan vaihtaa nopeasti
alkion tyypiksi apuviiva (construction) tai normaali
viiva. h Horizontal
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Taysin
Maaratty
sketsi

* Jotta piirremallinnusohjelman parametriikka toimisi
moitteettomasti, pitaisi jokaisen sketsin olla
vksikasitteinen ja taydellinen. Kaytannossa siis
sketsiin liittyvien mittojen ja ehtojen tulisi
muodostaa sellainen kokonaisuus, etta sketsin
muoto voi muuttua hallitusti mittojen muuttuessa.

» Sketsi voi olla joko alimaaratty (Under Defined),

taysin maaratty (Fully Defined) tai ylimaaratty (Over
Defined). Sketsatessa tulee aina pyrkia taysin
maarattyyn tilaan, joka nakyy myas siten, etta
sketsin vari muuttuu mustaksi. Alimaaratty sketsi on
sininen ja ylimaaratty punainen.
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Vinkkeja
sketsaukseen

Pida sketsi mahdollisimman yksinkertaisena — esimerkiksi sketsin
nurkkia ei kannata pyoristaa, jos pyoristys voidaan tehda
myohemmin erillisena piirteena.

Piirra sketsi aina suunnilleen oikean muotoisena ja kokoisena —
mikali mitat ovat tiedossa.

Lisda tarvittavat geometriset ehdot ennen mitoittamista — veda
geometrian paatepisteista, jotta saat selville kuinka sketsi
kayttaytyy ja lisaa tarvittaessa geometrisia ehtoja.

Kayta hyvaksi apugeometriaa — valitsemalla esimerkiksi viivan
tyypiksi “Construction”.

Kytke sketsi aina origoon — Origo on tarkea erityisesti peruspiirteen
sketsia luotaessa. Peruspiirteen sketsin jokin kohta kannattaa aina
laittaa origoon kiinni. Parhaimmillaan origon paikka on aina
keskella sketsia.



